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INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS CRITERIOS PESO SABERES BASICOS TEMPOR. DE
EVALUACION
C1 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, - Estrategias, técnicas y marcos de resoluciéon de problemas Rubricas
18.75% buscando y contrastandoinformacion procedente en diferentescontextos y sus fases (Fases del proyecto 12 Eval Lista de cotejo
( 8' 5 °) de diferentes fuentes de manera critica y 6.25 % técnico). 23 Eval Observacion directa
segura,evaluando su fiabilidad y pertinencia. AR Estrategias de busqueda critica de informacion para la
investigacion ydefinicién de problemas tecnolégicos
planteados.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos - Estructuras para la construcciéon de modelos. Elementos de Rubricas
de uso habitual a través delandlisis de objetos y una estructura yesfuerzos basicos a los que estan Lista de cotejo
sistemas, empleando el método tecnoldgico y sometidos. Observacion directa
utilizandoherramientas de simulacién en la - Electricidad y electrdnica basica para el montaje de 12 Eval
construccién de conocimiento. esquemas Yy circuitosfisicos o simulados.
6,25 % L, . 22 Eval
- Determinacién del valor de las magnitudes
eléctricasbasicas mediante instrumentos de medida. Ley de
Ohm. Interpretacidn, calculo,disefio y aplicacién en
proyectos.
- Generacion de electricidad (Energias).
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién - Bienestar digital: prdcticas seguras y riesgos (ciberacoso, Rubricas
de los dispositivos, los datosy a salud personal, sextorsion,vulneracion de la propia imagen y de la Lista de cotejo
identificando problemas y riesgos relacionados con intimidad, acceso a contenidosinadecuados, adicciones, Observacion directa
el uso dela tecnologia y analizdndolos de manera 6,25% | etc.)
ética y critica. - Internet: conceptos, terminologia, estructura y
funcionamiento. Seguridad enla red: amenazas y ataques.
Proteccion de la identidad y privacidad en linea.
Cc2 2.1. Idear y disefar soluciones originales a - Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: 12 Eval Rubricas
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas ,25 % | construccion de 2 Eva ista de cotejo
18 75% bl definid licand tos, técni 6,25 % t iond 22 Eval Lista de cotej
( ’ °) y procedimientos interdisciplinares con conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. Observacion directa
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actitudemprendedora,perseverante y creativa. - Habilidades basicas de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnicoapropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).
2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion - Técnicas de representacion grafica. Normalizacién. Rubricas
técnica de problemas para darsolucién a un Acotacion y escalas. Lista de cotejo
problema técnico. - Disefo grafico CAD en dos y tres dimensiones para la 12 Eval Observacion directa
6,25 % | representacion deesquemas, circuitos, planos y objetos. 22 Eval
- Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y
“software”. Identificacion yresolucion de problemas
técnicos sencillos.
2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales - Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacion y Rubricas
y herramientas, asi como lastareas necesarias para trabajo en equipo. 12 Eval Lista de cotejo
la construccion de una solucion a un problema 6.25 % 22 Eval Observacion directa
planteado, ’
trabajando individualmente o en grupo de
maneracooperativa y colaborativa
C3 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la - Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de transmisién y Rudbricas
6.25% manipulacién y conformacion demateriales, transformaciénde movimiento. Pardmetros bdsicos de Lista de cotejo
( ’ °) empleando herramientas y maquinas adecuadas, sistemas mecanicos: relacidn detransmisién y velocidad. Observacion directa
aplicando los 6,25 % Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
fundamentos de disefio, estructuras, mecanismos,
electricidad y electrdnica yrespetando las normas
de seguridad y salud correspondientes.
C4 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion - Herramientas y técnicas de manipulacidon y mecanizado de Rudbricas
6.25% de un producto desde sudisefio hasta su difusion, materiales para laconstruccion de objetos y prototipos. Lista de cotejo
( »25 °) elaborando documentacién técnica y grafica con la Introduccién a la fabricacién digital. 12 Eval Observacion directa
ayuda de herramientas digitales, empleando 6,25% | - Sistemas de comunicacién digital de uso comun. 3; EX:I
losformatos y el vocabulario técnicoadecuados, de Transmision de datos.Tecnologias inaldmbricas para la
manera colaborativa, tanto presencialmente como comunicacion.
en remoto.
Cc5 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad Rudbricas
18.75% problemas informaticos a travésde algoritmos y para abordarproblemas desde una perspectiva Lista de cotejo
( ’ 5 °) diagramas de flujo, aplicando los elementos y 6,25 % | interdisciplinar. Observacion directa

técnicas deprogramacion de manera creativa.

- Algoritmica y diagramas de flujo. Programacién por
bloques.
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5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,dispositivos moviles y
otros) empleando, los elementos de programacion

- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos mdviles eintroduccién a la inteligencia artificial.
- Partes fundamentales de los sistemas automaticos:

Rubricas
Lista de cotejo
Observacion directa

de 6,25 % | sensores y actuadoresdigitales.
manera apropiada y aplicando herramientas de - Fundamentos de la robética. Montaje, control programado
edicion, asi como mddulos deinteligencia artificial de robots demanera fisica o por medio de simuladores.
que anadan funcionalidades a la solucién.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de - Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de Rudbricas
manera auténoma, conconexion a internet, simuladores yprogramacién sencilla de dispositivos. Internet Lista de cotejo
mediante el analisis, construccién y programacién 6,25 % | de las cosas (loT). Observacion directa
de robots
y sistemas de control.
Cé6 6.1. Comprender una variedad de formas de usar la - Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluaciény la Rubricas
25% tecnologia de manera segura,respetuosa y depuracién como partedel proceso de aprendizaje. Lista de cotejo
( °) responsable, incluida la proteccion de su identidad y 12 Eval Observacion directa
privacidad en 6,25 % 3; E:ZI
linea; reconocer contenido, contacto y
conductainapropiados y saber cémoreportar
inquietudes.
6.2. Usar de manera eficiente y segura los - Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos. Rubricas
dispositivos digitales de uso cotidianoen la Instalacién, configuraciony uso respetuoso y responsable. Lista de cotejo
resolucion de problemas sencillos, analizando los 625% |- Propiedad intelectual. Concepto de softwarelibre y 12 Eval Observacion directa
componentes y lossistemas de comunicacion, ! software comercial: tipos de licencias de uso y distribucion. 32 Eval
conociendo los riesgos y adoptando medidas
deseguridad para la proteccién de datos y equipos.
6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y - Herramientas digitales: para la elaboracién, publicacién y Rubricas
difundirlos en distintas plataformas,configurando difusiéon dedocumentacion técnica e informacién Lista de cotejo
correctamente las herramientas digitales habituales multimedia relativa a proyectos. 12 Eval Observacion directa
del entorno de 6,25 %
o . 32 Eval
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades
yrespetando los derechos de autor y la etiqueta
digital
6.4. Organizar la informacion de manera - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento 12 Eval Ruabricas
estructurada, aplicando técnicas dealmacenamiento | 6,25 % | seguro de lainformacion. Copias de seguridad. 32 Eyal Lista de cotejo

seguro.

Observacion directa
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Cc7 7.1. Reconocer la influencia de la actividad - Tecnologia y Digitalizacién. Definicion. Evolucion a lo largo Rudbricas
12.50% tecnoldgica en la sociedad y en lasostenibilidad de la historia. Lista de cotejo
( ’ °) ambiental a lo largo de su historia, identificando sus - Materiales tecnoldgicos de uso habitual (metales, plasticos Observacion directa

aportaciones yrepercusiones y valorando su

y madera),propiedades fisicas y mecdnicas, su impacto

investigacion, obsolescenciae impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologiasemergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucion
de la Tecnologiaa la consecucién de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

importancia para el desarrollo sostenible. 6,25 % | ambiental y reciclado. 12 Bval

- Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,

sextorsion,vulneracion de la propia imagen y de la

intimidad, acceso a contenidosinadecuados, adicciones,

etc.)
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias Respeto de las normas de seguridad e higiene. Rubricas
emergentes al bienestar, a laigualdad social y a la - Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién Lista de cotejo
disminucidn del impacto ambiental, haciendo un mantenimiento yuso critico. Observacion directa
uso - Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria.
responsable y ético de las mismas. 625% | Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, 12 Eval
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